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RESUMO

Esteartigo tem como objetivo levar o leitor arefletir sobreainflu-
énciadamidiaem relacéo ao desenvolvimentoinfantil, nosaspectos
emoacionais, afetivos, cognitivosenaformacdo deval ores. Obser-
vagles seréo focadas nos meiosde linguagens utilizados nos did o-
gosao publicoinfantil deformaardilosae maguiavélica. Sugestdes
serdo indicadas parapaiseescol g, evitando que este dano ndo sgja
t&0 devastador.

Pdavras-chave: Crianca. Midia. Poder.

1 INTRODUCAO

Este artigo sensibiliza e aerta os leitores sobre a questdo da crianga,
telespectador mirim, aindaem formacdo desuamoral.

A probleméticaestdtomando proporgdes gigantescas deumaformasilencio-
Sa, asemissoras exibem umaprogramacao violentavistaem qual quer horério, princi-
pa mente como o texto trata, aviolénciaé o lemados desenhosinfantisimbricados
nesse bojo.

Infelizmente, atel evisdo é um dos mei os de comunicagdo de massaque esta
presente namaioriados lares, é pelo qual as hossas criangas encontram seu lazer
justificando o tempo demasi ado que se ocupam diante dela.
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Queformadelazer é essa?
Quaisasinfluénciasnaformagaéo moral denossascriangas?

Asemissorasjademonstram quetransmitem qua quer coisas paraultrapassa-
rem o | bope e quanto maior for avioléncia, maior o nimero deaudiéncia.

A situacdo merece atencdo poislogo maisestaremos assi stindo atosmaisvio-
lentos em nossa soci edade e um dos motivos de origem nessa preocupante questéo €
ainfluénciadamidiasobreamoral eaformacéo deva oresdenossascriancasvisto o
resgate feito por elas em seu cotidiano, como o jogo: Bem x Mal, com a mesma
postura.

Estamosdiscutindo diantedefatosreai s, observado no espaco escolar, ebus-
caformasde melhorestratamentosdo problema.

Asformassubliminaresdeatingir as crian¢as S80 sutis mas, S0 presentesnos
didogos dos personagens, nas trilhas de fundo e seus efeitos. Repensar essas
apresentacdes com um ol har mais critico, despertaramais atencdo paraquem lida
diretamente com crianca, pais, educadorese profissonaisafins.

Juntos poderemasarticul ar projetos que mobilizem aconstrucéo eaformacéo
dacidadaniadestageracdo evitando umadas causas daproblematicadavioléncia.

1.1 CRIANCAEIMAGINACAO

— Jodo como vai ? (7anos)

— Estou bem. O médico ontem me falou que estou muito bem.

— Quedtimo! E vocé, achaque estabem?

—E, s estou ... estou um pouco Nervoso.

— Vocé achaque estanervoso?

— Nao, néo acho, foi o médico que disse que eu estou nervoso.

— E vocé estaachaque estanervoso?

— Na&o, estou sb rapidinho.

— Comorapidinho?

— Eufui ao shopping escondido dos meus pais ecomprei umas pilulas por
R$10,00 (dezreais). Quando tomo essapilula, fico rapidinho. Eutomo e pchiuuul...

Continuou ...

— Pchiiiuu... pchiii... pchiiiuu... (os sons onomatopéi cos entoados com uma
explosdo das bochechas, acompanhado dos movimentos de seus bragos quetambém

mexiam-se sincronizadamente em angul osretos e preci os, com ruidosfabricados por
suaboca).

O mundo dafantasiaajudou Jodo ando entrar em contato com suarealidade.
Assim, ele continua a ndo sofrer e 0 seu mundo fica preservado e ilustrado pelos
super-herdisque anestesiam e permeam suaimaginacao.
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Qual éaredidade de Jo&o? Por que €le ndo estdautorizado aconstruir-se, ou
atornar-se autor dele mesmo ede suahistéria?

Acredito que sem entrar em contato com sua histdria, encontrardseu caisno
mundo defantasiadecrianca.

E agorapergunto: Paraaondefoi Jodo?

Jodo ndo sabe que éfilho adotivo. Seuspaisnuncalhefaaram sobreaadocéo.
Elendo estdautorizado asaber. Estapreso aeste segredo.

[...] como construir um futuro, sua histéria, se €le ndo possui um passado, este passado
€ que irdembasar sua histéria[...] aprender supde além disso um sujeito que se historia
(FERNANDEZ, 2001, p. 68).

O nosso Jodo precisa desse passado, 0s pais ainda ndo o autorizaram. A
apropriacado do passado serviraparaque ele possaconstruir seu futuro, alimentado
por seu desgjo de ser alguém, com histéria, eque passeaexigtir eviver real mente.

Enquanto ele ndo pode, resta-1he brincar com o mundo dos super-herdis,
onde tudo é permitido. Nesse mundo do faz-de-conta ele é alguém com histérias
fantasticas, eassm elendo sofre.

Jodo (7 anos) estdna 12série, alfabetizado e com um 6timo aproveitamento.

Eletem atitudes agressivas, suatolerénciaasfrustragdes € pequena(jasofreu
muitas delas) portanto, ndo aceitaum ndo. Convive com seusamigos entreintrigas,
brigas, jogos e brincadeiras. O seu mundo de fantasia estarepleto de sons, ruidos,
sléncio, imagenscom histériasfantagticas.

Percebo como Jodo seencontrano instante em quefaz seusdesenhoseprojeta
esse mundo aparentementeimpenetravel einimaginavel. Suasimagenssdo fortes, do
mesmo modo como esfrega o |4pis sobre o papel, transpira muito para chegar ao
efeito desgjado, em algumas ocasidesrasga o papel e anulasuaproducdo. Quando
comegaacontar ahistoriadosdesenhosproduzidos, ndo édificil imaginar qua otema:
violéncia.

Entender seu universo exige observacdo e muitos questionamentos, faco per-
guntas, ouco-o e aprendo muito.

Por que anecessidade de preencher tanto os espacos de seus desenhos?
Por que 0 seu mundo estatéo vazio?

Conhecer umacriancasempre € um aprendizado maravilhoso. Masessacri-
anca, em suaespecificidade, despertou-me o desgjo de estudar mai's, pesquisando os
desenhosinfantis, principalmente os seus herdis e os ef eitos que esses provocam em
Seu comportamento em plenafase de desenvol vimento.

O maiscurioso €que 0 seu desenho predil eto eratambém o desenho predileto
de 76% das criancas daescola. Percebi que estdvamos diante de um problemasério
gueexigiaa guns procedimentos no espaco escol ar.
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Assistir aum desenho deformacriticarequer umaandisealuz deagumas
teoriase, por meio das mesmas, apesqui sado tema propi ciararesultados que benefi-
ciardo acomunidade escolar efacilitardo o entendimento sobre 0 que acontece atual -
mente com nossas criancas. De certo modo, analisar um desenho possibilitaranovos
olharese métodos paraanossaatuacdo profissional.

Pesquisar osdesenhos com ol har de educador quelevantardquestdes sobrea
influénciade esnaformacéo damoral; olha-|oscomo o psicopedagogo que percebera
mudancas de comportamentos sociaiscom e suasimplicagdestanto nasocializacéo,
nas brincadeiras, como também no aprendizado (atencdo/concentracéo). Ou seja,
mudangasimportantes no desenvolvimentoinfantil. Ouvir everificar ainfluénciada
musica verificar como umatrilhasonoraé utilizadaparaval orizar osefeitosgraficose
pictéricosinterferindo num maisalto grau detensio.

Séo reflexdes que estardo sendo mostradas, questionadas com o objetivo de
mobilizar pessoasinteressadas, como pais, educadores, profissionais e pessoas que
lidam com criangas.

2 EFEITOS SUBLIMINARES
21 LINGUAGEM DO PODER

Liguea TV

“Toin..., Chiiii..., Bum..., ommmmmmm...”

“Vamos destrui-lo ?”
“Eutenho aforga!”
“ Eu sou o poder, tudo émeu !”

Assm éoiniciodeum programainfantil, reconhecido como um novo fenéme-
no do ibope — Dragon Ball, transmitido por um canal de TV aberta. As histérias
possuem inicio, meio efim eretratam de maneiranovel esca e pesada seus persona
gens. Como o aspecto trégico de cada epi sodio é exageradamente explicito, ascrian-
casao assi stirem aessas peliculas ficam expostas asituacdes em que suas emogoes
sdoirresponsavel menteintensificadas.

Quando umacriancaestabrincando em siléncio os paisdizem: “ O que sera
queedaegtafazendo?’ “Estatdo quietal” “ Algumacoisaerradaelaestaaprontando!”.
Os paistém duvidas quando seusfilhos estdo brincando, criando ou escolheram es-
pontaneamente suabrincadeira. Hariscos, ndo € seguro: no espaco do brincar, pode
acontecer um acidente.

E quando ascriangas estdo dianteda TV assistindo um desenho, ninguém
guestiona o perigo que ha, poiselas estdo quietas. No entanto, ao contrario do que se
pensa, nem toda programagdo ou nem todos os desenhos séo adequados para este
publico.

Cad. de Pés-Graduacédo em Educ., Arte e Hist. da Cult. Séo Paulo, v. 3, n. 1, p. 67-81, 2003.



Os pais deixam seus filhos a mercé destas programacfes, as emissoras as
selecionam com o objetivo de angariar patrocinadores e lucrosfantasticos; o que me-
nosimportaéo desenvolvimentoinfantil.

Trabalhar em escola, com afaixaetariaque esta sendo vitimadesse abuso
angustiao profissondl.

Vygotsky apontaaimportanciado pensamento e o quanto el eestarelaciona
do ao desenvolvimento dalinguagem. Parao pensador, alinguagem ampliao universo
humano, reflete o mundo externo, como também desenvolve aconsciéncia. A faa
possui umafuncéo conceitual que se desenvolve e se enriquece com aevolucéo dos
processos psiquicos. A palavraé consideradapor €le como simbol o, éatravésdela
queacriancasetornasociaizadaetambém desempenhaum papel importante, facilita
0 desenvolvimento naformacdo dos conceitos.

Quando analisamos alinguagem dos desenhos animados contemporaneos
notamos que as palavras mais recorrentes sdo destr uir, atacar, forca e poder —
seguidamente, em cada quadro, acadaminuto! E as criancas asrepetem enquanto
brincam... Ninguém esta ouvindo ?

Quais sdo osval ores que estdo sendo apreendidos?

Citar Piaget, édeimportanciafundamental, porqueeediz queamora éinata
nacrianca, el aaprende numaconstrucdo evol utivae aprendidanasrel agdes quetem
comogrupo socid. Elavai aprendendo aagir em conformidade com o codigo moral
do grupo no qual estainserida e nos contatos, nastrocas de idéias com as pessoas
dessegrupo. Fala, regras, leise éticasao conhecimentossociais.

Piaget nosd ertasobre o desenvol vimento cognitivo porque, segundo o tedri-
co, eleacontece destaforma; “ paral €l 0 ao desenvol vimento das estruturas cognitivas
ocorre o desenvolvimento dasestruturas afetivas’ (WADSWORTH, 1997, p. 62).

E agora?

Qual écddigo mora quetem o grupo decriangas, seagrande maioriadelas
assi ste em suas casas a aproxi madamente umastrés horas de desenhos?

Haalguém com as criangas, orientando-as, explicando essemundoirreal ?

Piaget diz que nafase egocéntricaacriancando aceitaopinidescontrérias as
suas, porque el aacreditaque todos pensam como ela. Assim elando questionaseus
proprios pensamentos.

Como trabal har essas criangas? Seraque nossasintervengdestém eficacia
sobre 0 comportamento social delas ou sobre as questdes de moralidade? Ficam as
questdes... Masascriangascontinuamassistindo TV.

O contetido dos textos sdo perigosos! M uito mais perigososdo que se€elas
estivessem brincado sozinhase quietas. O perigo édiferente, sfo lesdes em seuscom-
portamentos, em seusvalores. E 0 que épior, el asresponderdo num futuro préximo.

E como estar&o nossas criangas daqui alguns anos? Quais valores foram
construidosem suaformacao?
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Fazer de conta que ndo estamos observando tudo isso acontecer é faltade
responsabilidade. Estamosdiante de um fato que pode causar implicacOesterriveisem
nossas criangas. Esse comportamento televisivo pode inibir o pensamento,
consequientemente alinguagem, pode podar acriatividade, interferir no percurso
pedagdgi co e nossas criangas assi stem atudo sem a supervisdo de um adulto para
instrui-las diante desse mundo que éfantastico e diferente daredidade.

Enquanto isso, os desenhos vao passando e ascriangas...

2.2 CADEOTEXTO?VOCE OUVIU? E OS SONS?

—Vamos lutar!

— Nunca vou me render !

—Fiquei furioso!

—\ou roubar suaenergia!

—Todos sabem, avitoria éddiciosa
I Ah! Ah! Ah!

—E sdvencer ! Destruir ! Ter poder
I Ter poder !

—EU TENHO PODER!

I ss0 é repetido incessantemente através de vozes metélicas, €l aboradas com
de grandes efeitos especiais, com distor¢des sonoras e de timbres, fabricadas pel os
computadores.

Chiuuuu...., Chiuuuuu..., Bummm!!

Ah! Ah! Ah! Ah! Ah! Ahhhh! Risadas monstruosas.
Eu sozinho ! Eu controlo o mundo inteiro!
Montanhas de cadaveres! Consegui !

Sons, imitagdes de sopros, ritmo pul sante, rapidez, tel espectador mirim cada
vez maisangustiado... A pulsacdo e acorrente sangliineaalteradas. A musicasoade
formasubliminar paraacompanhar o combatetravado entre o bandido eo mocinho. E
umamus casem linhamel 6dicadefinida, deixao tel espectador aindamaisatordoado,
nervoso, em funcéo desta estruturamel 6dicando concluida, com intervalossonorose
tensos. Risadas monstruosas defundo, umaguitarraquefaz um solo agudoiirritante,
explosdeseaboradaspor instrumentos de percussao, tudo ao mesmo tempo. Quanto
tempo dura? A proximadamente de 5 a 15 minutos, ou até mais. E |uta, ataque. N&o
param delutar.

E otexto?

Continua, eno fundo sonsalucinantes, asfalas:
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—Eu s quero destruir!

—Eu comandarei tudo!

—Pode dizer adeus para sempre!

— Eu vou formar um mundo perfeito!
— Olhem! Este é o gas do medo!

— Socooooorro!

Percussdo em ritmo maisrapido, levao espectador asmaisdiferentes sensa-
¢oes, e maisfabricacéo de adrenalina. S0 momentos magicos acompanhados de
expectativas.

Quantos efeitosdeimagens... Quantostextosforteseviolentos... Quantos
efeitossonoros...

Tame (1975) mostraem pesquisaredlizadano Festival deWoodstock, o quanto
s80 prejudiciais para 0 nosso organismo determinados tipos de sons. Eles podem
causar lesdes sérias. Umade suas experiénciasfoi colocar ovoscrusao lado deuma
caixade som do citado Festival, e depois de um determinado tempo, 0 ovo exposto
aosdecibéis, estavacozido.

E o poder oculto damusicaou do som? O efeito sonoro aindanofoi divulgar
do como os pesqui sadores gostariam, principalmente, 0 que ocorre com as criancas
nestadiscussdo, em fase de desenvol vimento. Precisamos estar atentos! Nossas cri-
ancashipnotizadasasssteme...

— Todos estao levados pelo medo!
— Capitao Medonho é o dono do gas destruidor.
Todos eles sdo poderosos... n&o... super-poderosos... Imortais!

Sabem construir um mundo perfeito, maso verbo édestruir.
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2.3 IMITACAO

Onde estao os cor pos!

Texto: “LUTEM! NAO PERCAM ASLIGACOES COM OS SEUS COR-
POS’!

Parao ps copedagogo essafrase € motivo dediscussdo. Quem ndo deve perder
aligacdo com o proprio corpo?A crianca? O herGi que seeternizou napelicula?

Nossas criangas enquanto ass stem parecem anestesiadas. Sim, elasassistem
anestesiadas, diante de tantos ef eitos sonoros e plasticos. S6 haguerrade poder eas
estratégias para os herdis serem poderosos ndo séo el aboradas meticulosamente e
muito menossdo inteligentes. Haluta. Luta. E alutaéem nomedo* bem” mesmo que
hajaviolénciae destruicéo.

No patio daescola, as criangas surgem como os herdis e super-herdis, ndo
tém medo do perigo, poissdo indestrutivei s, ganham avidae amorte vérias vezes,
ganham afamae o ibope dosamigos, destr uindo e praticando asleis (valores) do
universo das animacdes que regem a soci edade dosfantésticos e indestrutivei sperso-
nagens. A criangas acabam por encarnar tais personagens e encenam lutas, poderese
posses. Naguel einstante, tudo i ndicaque el as estabel eceram cddigos em seus movi-
mentos que sdo sincroni zados e a ternados, como sefosse um bailado, umacoreogra-
fia. O maisinteressante € quando vamos questiona-las e respondem:

— “Nosestamosbrincando edlassdo do“mal”. “ Vamos destrui-las’!
Sevamos conversar como grupo do“mal”, ele daraamesmaresposta.
—*“ Matar"! “Destruir”!

A lel éuniversal, todos matam e destréem, ndo importaguem ou o quesgia.

No brincar, ficaclaraarepresentacdo dosvalores, éticaelinguagem do gru-
po. Quando umacriancaaindando pertence aeste meio televisivo, elaestanatural -
mente excluidado grupo. Seus companheiorosdizem:

—"“Vocé nao sabebrincar!” “N&o é assmquebrinca” !

Segundo Piaget, aimitac&o € 0 primeiro passo parao aparecimento do esque-
masimbdlico dacriancaeapartir dele é gerado o comportamento s mbdlico: acrianca
brinca sem que el a tenha necessidade do objeto ou de que a pessoaimitada esteja
presente. O jogo simbdlico serve paratransformar algumacoisarea naquilo queé
desgjado, el e é espontaneo.

O mais preocupante é que as criangas sabem gue os super-herdistém uma
longavida, tém poderes. No bailado, em qual quer acdo perigosa, elesacionam seus
super-poderes quelhestrardo avidanovamente. Elesvoam, circulam numavel ocida-
de aucinante. Nascem em seus corpos armamentos que podem destruir o inimigo.
Afinal elestém o poder. Nadairalhesacontecer.

Nosdiasdehoje, 0s* herdis’ tém corpos metdlicos, com parafusos que emen-
dam as pecas que foram construidas paraformar os seus corposindestrutiveis. Sdo
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pecas que sdo adaptadas, transformadas em membros com terminagdes pontiagudas.
Séo fabricadas, ndo tém almae podem morrer eviver quantasvezesforem necessarias.

Osolharessdo congelados, ndo piscam
e provocam umasensagao estranha. Elestém
caracterigticaspropriasesuashistoriassdo vio-
lentas. Em todos os desenhos do género os per-
sonagenstém olhos grandes, congel ados, ndo
piscam, os cabel os s80 espetados para cima,
€levando atensdo, sfo col oridosem coresquen-
tes, elevando aindamaisaadrenaina.

Segundo a Gestalt, 0 movimento € a
respostade todo o organismo, ele € concebido
como umatotalidade ao estimul o interno ou ex-
terno. Qual quer movimento ou mudangaque
ocorrendeou em suaspartesinflui nofunciona
mento e naexpressao detodo 0 organismo.

Outro tedrico que estudou sobre o corpo foi Wallom. Ele trata de
psi comotricidade e af etividade e diz que as emocBes so propriopl ésticas, conforme é
a personalidade de uma pessoa, suas emocdes ou seu modo de ver como avida
modelam o seu corpo.

Em suma, ostedricostrazem algumas respostas arespeito do desenvol vimen-
to infantil, mas nossas criancas passam por um momento diferenciado nahistériade
Suaépoca, atecnol ogiaaservigo do homem, trouxe determinadas questdes que ainda
estéo sendo analisadas, discutidas einfelizmente ndo estamos prontos paraenfrenta
las. Asconsequiéncias seréo vistas nas proximas geracies, e quem sabea guémlembrara
de que umadas causas daviol énciade que estarasendo vitimaéaexposicdo aque as
criancas de hoje estao submetidas. Um elenco de temasimpréprios e sem censura
com que amidiacontemporaneando se preocupou.

Enquanto isso: Como estd o corpo das nossas criancas ?

Triglicéridesndo sdo mais coisasde adultos! Elas passam maisde quatro ho-
raspor diadiante do fenbmeno, dei xam seus corpos aprisionadosaosmodel osirreais
guetudo podem. Acabam se destruindo, vitimadas pel 0 sedentarismo. Em suasmen-
tes continuam afazer movimentos que narealidadejamai s conseguirdo.

24  OUTROS EFEITOS SUBLIMINARES?

Como o antigo marinheiro Popeye, que também tomaseu espinafre, parater a
mulher amadaetirélade seu eternorival, Brutus. Os desenhos usam muito dosrecur-
sos dasvitaminas, mas sb que em estilos mais modernos, elas setransformaram em

cdpsulas.
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O herdi ingere anunciando seu desgjo: “ Vou tomar trés pilulas que sdo sufi-
cientes para obter meuspoderes!” (poderesestes, que estéo além das possibilida-
desnormaisde um ser humano).

Mas, enquanto desenho, 0 personagem vai poder tudo.

E as nossas criangas o que pensam? Lembram do Jo&o 7anos, noinicio do
texto? Ele pensaque podeficar “rapidinho”!

Paraadquirir poderes el es colocam seus pésno chéo, enterrando-oseaterra
treme, como sefosse um terremoto, maso efeito especial dofilmeparasignificar a
forcado poder étransmitido por umamexidanapeliculano sentido vertica . Pardlisam
aimagem do herdi e o desenho ficaoscilando, acompanhado “ damusicade efeito”.
Agoraeetem poder!

Algumaseme hancacom asdrogas?

Neste mundo ficticio, onde o poder s6 € adquirido se houver destruicéo, ou
onde o poder significacomandar parater tudo. Maistriste, o poder significamatar ou
morrer, ndo tem importancia. Logo apds napréximacenao vildo jaestarecuperado,
construindo outraarmaindestrutivel paracombater olado do bem, que por suavez,
buscaarmadilhas ou armas paracombater o mal sem importar quantosforam mortos.

Como ascriancasvémisso ?

Algumacoisamais sériapode acontecer com elas. Dadosrecentesrevelamo
queocorreu no Japao no diado lancamento do Pokemon: ao utilizar umacertacombina-
¢do de cores, ascriancastiveram reaces neurol 6gicas e o nimero de convul stesfoi
assustador. O que aconteciadurante um ano, foi registrado apenas numasd noite.

Estefato foi constatado por fisicos, que analisaram acombinacdo deluzes
coloridas que eram emitidas do coracdo do inofensivo animalzinho e provocou tal
surto. Imediatamente aempresamodificou as cores e ndo houve maiso efeito.

Ascriangas sdo cobaias dessalndlstria?

3 BRINCAR E UM MODO DE FUGIR DA REALIDADE?

Ferrés(1998) diz que atelevisdo, de gumaforma, substitui afuncéo mater-
na, além de ocupar um lugar de destagque dentro do lar. Como umaméae apéticaque
ndo exige nadaem troca, b quefiquemos sentados, passivos. Nao precisaquestionar.
Elaaimentaoimaginarioinfantil com todo tipo defantasiaou contos. E sem dlvida,
hoje estamos sendo alvo de um tipo de desenho que tem o poder de anestesiar nossos
filhos, enquanto nos, pais, Nos ocupamos dos Nossos af azeres.

[...] adoutrina daimaginacdo nainfancia, € necessario enumerar de formaresumida os
principais momentos do desenvolvimento da consciéncia da crianga desde ainfancia
precoce e acompanhar suaevolugdo. Estes momentos s&o vérios. Piaget, assim como 0s
demais pesquisadores, € tributério de Freud. Segundo esse ponto de vista, a forma
priméria de imaginagdo é constituida pela atividade subconsciente, distinta do
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pensamentos realistas, que é uma atividade subconsciente, distinta do pensamento
realista, que € umaatividade consciente. Para estes autores, adiferenca consiste em que
no pensamento realista a pessoa se da conta dos objetivos, das tarefas e dos motivos
que pdeem acdo. Em contrapartida, 0 pensamento querege a fantasiando tem consciéncia
dastarefas, objetivos e motivos principai s—tudo isso permanece naesferasubconsciente
naatitudediante darealidade. A consciénciarealistadesenvolvidapreparanossaatividade
relacionadacom arealidade. A imaginacdo € umaatividade que, neste sentido, manifesta
por completo o principio do prazer, ou sgja, sua fungdo € outra. A terceira diferenca
consiste para eles em que 0 pensamento realista pode ser comunicado com palavras, €
socia everbal (VIGOTSKY, 1999b, p. 116).

Osbrinquedos estéo abandonados em suas caixas. Osquintals, aspracasou
play-grounds estdo sem os gritinhos conhecidos daalegriado brincar. Nossascrian-
casnéo sabem maisbrincar.

O queelesfazem e gprendem enquanto isso? Tal vez eles produzam o prazer
de saber e sentir-seintegrados dentro de uma col etividade quetem poder.

AlgunsestudiososmaisradicaisvéemaTV comoumanovardigidn. Comose
nao bastassem prometem o paraiso.

Um modo defugir darealidade ?
Por que el esfazem tanto sucesso ?

Osdesenhos animados, no Japao, tém como objetivo, umadiversdo ou um
modo de fugir darotina, muitas vezes ela é pesada para os adol escentes e adultos
inseridos em um mercado de muita competicao.

Cada sociedade of erece, asuamaneira, mecanismosdefuga paraseu povo.
Como o Brasi| oferece o futebol, 0 Japdo of erece o manga — histériasem quadrinhos
e 0s desenhos animados (animés). Eles sdo dirigidos as diversasidades e cadauma
com suas caracteristicas. Naverdade, os desenhos animados ndo séo feitos apenas
paraas criancas. Norma mente, osmai s violentos sdo voltados para o publico mascu-
lino ejovem, desde adol escentes até pessoas com cercade 20 anos. Estesestilosde
desenhos sdo os que maisfazem sucesso no Brasil, e esses nossas criangasassistem,
0s que sdo destinados para os adol escentes, com excegdes como Pokemon. Portan-
to, quem faz aprogramacao das TV s brasileirastem boa parte de responsabilidade,
ndo seimportacom o codigo de censura, exibeumasérieque, inicia mentefoi concebida
paraafaxadosadol escentes, paraum publico defaixaetariamenor, o que éinadequado
e desrespeitoso.

Ashigtériasvoltadas aos garotos enfatizam acompeticdo, maso herdi enfren-
tatudo com o espirito do samurai, aquele guerreiro japonés paraquem ahonraea
leal dade sdo val ores muito importantes. Esse espirito esta presente, sejaem tramas
envolvendo esportistas ou até mesmo lutadores sal vadores do mundo, como € 0 caso
de Goku em Dragon Ball Z. O desenho maisassistido de 2003, conforme apesqui-
safeitanaescolaé Yu-Gui-Ho.

Para as adol escentesjaponesas, os desenhostrazem umafugaderealidade,
pois €l as sdo submissas em suas rel agdes amorosas com 0s homens e suas heroinas
demonstram independéncia.
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Em ambos 0s sexos, os desenhos mostram os sonhos dos adol escentes, pode-
senotar avontade que elestém em fugir das cidades grandes. A maior queixadospais
eatédaimprensaéaexposi¢ao as cenasdelutas provocadas pel os“ animés’ . Por que
haveriatantas batal has nos desenhos, geralmente associados as criancas?

4 E AGOOOOORA?

Jmenez Pefia (1999, p. 40) comenta:

Nessa sociedade deincertezas e provisoriedade € preci so que 0 homem assumaum papel
ativo, situando-se corretamente diante dos fatos e do préprio conhecimento de modo a
ndo se deixar levar, de forma desgovernada, pela corrente da mudanca desenfreada em
gue se vé envolvido.

Osavancostecnol 6gicos que tratamos, aliados aglobalizacdo, defato, sdo
guestdes atuai sque preci sam ser debatidas com certaurgénciaemtodos os setoresda
sociedade, poisatinge umaboaparceladapopulagdo mundia em fase dedesenvolvi-
mento.

Paiseeducadores estéo muito desinformados com rel acdo aosdesenhosinfantis.
Precisamostornar maiscriticos esse ol har e essa escuta, porque fatostragicostém
acontecido com umacerta brevidade e ficamos estarrecidos, quando sabemos que
umade Nossas Criangas 0s cometeu.

Infelizmente, aprogramacao of erecidaao publico infantil ndo levaem consi-
deracdo umafundamentacdo tedricados el ementos pedagdgi cos e/ou dos psi col 6gi-
cos. Suametaé verificar como estao seu eemento principal, o Ibope, queretornaem
lucros, muito lucros. E assm, asnossascriancasassistem TV, programasacimade sua
faixaetéria, sem queninguém oscomente. “ Dominar alinguagem datel evisio paranéo
ser dominado pér ela. Perceber ostruques datelinha, compreender suastécnicasde
persuasdo, desmontar suamagiaparaver como funciona’ (BELLONI, 2001, p. 68).

Quaisasinfluénciasdesses efeitosem nossas criangas?
Como poderemostrabal har tais questdes?

O que ocorre entre essamaguinaeacrianca?

Por que serague o mundo estatdo violento?

N&o é 0 caso de procurar e encontrar os cul pados por esses fendémenos, mas
gostariade sensibilizar as pessoas responsavel s pel as criancas que estéo agoraassis-
tindo, anestesiadas, ataisdesenhos.

O mal ndo estédnatelevisio, massim no que ndo estasendo feito paraqueas
NOSSas criangas vivenciem momentos| Udicos maissaudaves.

E necessario, com umacertaurgéncia, sentar junto, criticar estasformasde
desenhos.
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E aescolapode gjudar seusalunoseospais.

E nos espacos universitérios, os professores preci sam trabal har com osfutu-
ros pedagogos, médicos, advogados

A escola pode trabal har criticamente as formas de desenhos com 0s seus
aunos

Podemaos abrir um espago para discussao. Nele nem sb as nossas criangas
estdo envolvidas, todos estar&o envolvidos, quase todos nds somostel espectadores
anestesiados.

O telespectador espera, aemissoramostra, elamarcaencontro atodo mo-
mento, o tel espectador anestesiado faz suaagendade acordo com ela. Elao hipnotiza.
Ditanormasde comportamentoseval ores, subliminarmente, faz aditaduradamodae
otelespectador assisteatudo insatisfeito. Mastem umasolucéo: continuar anestesiado,
agendando novoshorérios.

VVamos seguir anestesiados sabendo maisdavidadosartistase atoresdo que
denossos filhos?

Ou morar nacasadosartistas? Ou ser espido do Big Brother ?
Estamosassim. Nossas criangasends. ..

A midiaassume umaocupacdo emnosso dia-a-dia.
NOSVAMOSDEIXAR ?

E parapensar?

Em 1966, quando essetemafoi abordado mobilizou o espago daescolacom

grande pol émica, principalmente por parte dos pais, porque novosolhares surgiram
emrelacdo aos programasinfantis.

Barbosa (1999) diz que afamilia e a escolaainda desempenham um forte
papd importante naformagado dacrianca, e ambos podem, edevem assumir atarefa
deaprender edeensinar ascriangasaaprenderemaassistir TV.

Umadas maneiras, serialevar os programas as salas de aula, e/ou os pais
assgtirem TV com seusfilhos, sendo parceirosdaescol a, falando umamesmalingua
gem, com informagdes obti das nas reunides de pais e mestres sensibilizando-os para
ver como os seusfilhos estéo sedivertindo.

N&o podemos deixar nossas criangas como 0 Jodo, que acreditano mundo
dos desenhos e ficanervoso quando explicamos atécnicaque é elaborada. Elendo
admite, quer continuar acreditando que seusherdissdoreais.

Cad. de Pds-Graduag&o em Educ., Arte e Hist. da Cult. Sé&o Paulo, v. 3, n. 1, p. 67-81, 2003.

Cadernos de
Pés-Graduacao

em Educacéo, Arte
e Histériada Cultura

®

MACKENZIE

79



Cadernos de
Pds-Graduagéo

em Educacdo, Arte
e Histériada Cultura

®)

MACKENZIE

80

Media can do everything but children think they can

ABSTRACT

This article has as objective to take the reader to reflect on it
influencesof themidiainrelaiontotheinfantiledevelopmentinthe
emotional aspectsaffective, intelligence, and theformation of values.
Commentswill belocated intheused waysof languagesinthedia-
logues, images, soundsand gestures|livened up drawing display the
irresponsibility to them that the codes areworked and directed the
infantile public of machiavellianform. Suggestionswill beindicated
for parentsand school s preventing that damageisnot so bad.

Keywords. Children. Midia. Power.
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